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Program studenckich praktyk zawodowych dla kierunku
INFORMATYKA
Studia stacjonarne i niestacjonarne
Nabór 2017/2018
Specjalność: grafika komputerowa i aplikacje internetowe
Studenckie praktyki zawodowe są integralną częścią kształcenia studentów Państwowej Wyższej Szkoły Zawodowej we Włocławku i równorzędnie z innymi zajęciami objętymi planem studiów podlegają obowiązkowemu zaliczeniu. W ramach przygotowania do zawodu informatyka w siedmiosemestralnym cyklu kształcenia na studiach inżynierskich o kierunku informatyka obowiązują praktyki zawodowe w liczbie 240 godzin realizowane w IV semestrze studiów oraz 240 godzin realizowane w VI semestrze studiów. Łącznie 480 godzin praktyk.
Organizacja praktyk zawodowych
Praktyki mogą odbywać się w przedsiębiorstwach informatycznych produkujących i wdrażających oprogramowanie, w przedsiębiorstwach projektujących i wdrażających instalacje sieciowe oraz w przedsiębiorstwach i instytucjach użytkujących sprzęt komputerowy i systemy informatyczne, a także w firmach specjalizujących się w grafice komputerowej.
Cel praktyki
Celem studenckich praktyk zawodowych jest poszerzenie wiedzy oraz umiejętności z zakresu informatyki zdobytych w toku studiów, a także poznanie sposobu funkcjonowania i organizacji pracy w przedsiębiorstwach z branży informatycznej lub instytucji korzystających z technologii informatycznych.
Program praktyki zawodowej
Przewiduje w ogólności zapoznanie studenta:
1. z przepisami bezpieczeństwa i higieny pracy oraz ochrony przeciwpożarowej obowiązujących w całym przedsiębiorstwie i na stanowisku pracy,
2. z wewnętrznym regulaminem pracy i wybranymi przepisami Kodeksu Pracy,
3. ze strukturą produkcyjną, organizacyjną i informatyczną przedsiębiorstwa oraz z obowiązującymi technikami zarządzania i organizacji pracy,
4. z poziomem informatyzacji przedsiębiorstwa zarówno w zakresie infrastruktury sprzętowej jak i wykorzystywanego oprogramowania,
5. z zakresem obowiązków i ze specyfiką pracy na stanowisku informatyka w przedsiębiorstwie.
Program praktyki zakłada również czynny udział studenta w pracach całego przedsiębiorstwa lub jego jednostki informatycznej w wybranym zakresie:
1. prac o charakterze diagnostycznym i serwisowym mających na celu w szczególności utrzymanie infrastruktury sprzętowej przedsiębiorstwa na właściwym poziomie funkcjonowania,
2. instalowania nowego lub aktualizacji istniejącego oprogramowania,
3. aktualizacja serwisów www,
4. tworzenia oprogramowania samodzielnego, programowania stron www, tworzenia skryptów instalacyjnych lub sterujących pracą systemów informatycznych,
5. projektowania systemów informatycznych,
6. prac archiwizacyjnych,
7. obsługi baz danych,
8. modelowania komputerowego,
9. projektowania i tworzenia infrastruktury sieciowej w przedsiębiorstwie oraz diagnostyki i serwisowania urządzeń sieciowych,
10. projektowania grafiki użytkowej 2D lub 3D,
11. tworzenia interaktywnych aplikacji graficznych dla komputerów stacjonarnych i/lub urządzeń mobilnych,
12. projektowania interfejsów graficznych aplikacji lub projektowania stron www,
13. poznawania podstaw rzeczywistości wirtualnej i rzeczywistości rozszerzonej,
14. poznawania podstaw składu komputerowego,
15. poznawania podstaw realizacji filmowej i telewizyjnej,
16. innych działalności zgodnych z kierunkiem studiów i odpowiadających przyjętym celom praktyki zawodowej.
Forma zaliczenia
Przebieg praktyk jest udokumentowany w postaci konspektów/notatek w Dzienniku Praktyk (dziennik praktyk do pobrania ze strony internetowej  www.pwsz.wloclawek.pl w zakładce praktyki zawodowe), potwierdzonych przez jednostkę, w której odbywały się praktyki. Opiekun praktyk w miejscu ich odbywania zalicza liczbę godzin (tygodni) i wydaje w Dzienniku Praktyk oraz w odrębnym dokumencie „Opinii o przebiegu praktyki zawodowej studenta” opinię o praktykancie i przebiegu praktyk ze zwróceniem szczególnej uwagi na postawę studenta i stosunek do zadań będących treścią odbywanych praktyk. Zaliczenie praktyk w Uczelni odbywa się po ich zakończeniu. Nauczyciel akademicki będący opiekunem praktyk wyznaczonym w Uczelni dokonuje wpisu do protokołu zaliczenia, indeksu i karty okresowych osiągnięć na podstawie informacji o przebiegu praktyk, opinii i oceny wydanej przez opiekuna praktyk w miejscu ich odbywania, oraz własnej wynikającej z obserwacji prowadzonej podczas trwania praktyk.
Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności i kompetencji społecznych
Wiedza: 
1. student ma podstawową wiedzę niezbędną do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowań działalności inżynierskiej, w szczególności zna metody organizacji pracy w przedsiębiorstwach o profilu informatycznym (K_W09). 
Umiejętności: 
1. student potrafi porozumiewać się w środowisku zawodowym i innych stosując różne techniki, w tym wykorzystujące narzędzia informatyczne (K_U08),
2. ma doświadczenie związane z utrzymaniem w ruchu systemów informatycznych i komputerowych (K_U25), 
3. ma doświadczenie związane (K_U26): 

- z rozwiązywaniem praktycznych zadań inżynierskich zdobyte w środowisku ludzi 
zajmujących się zawodowo działalnością inżynierską w zakresie praktycznych zasad 
informatyzacji przedsiębiorstwa,

- z projektowaniem grafiki komputerowej,

- z zasadami zespołowego projektowania i wdrażania, 

- z projektowaniem i implementacją aplikacji internetowych.
Kompetencje społeczne: 
1. student ma świadomość ważności zachowania się w sposób profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania różnorodności poglądów i kultur (K_K03), 
2. ma świadomość odpowiedzialności za pracę własną oraz gotowość podporządkowania się zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania (K_K04).
Program studenckich praktyk zawodowych dla kierunku
INFORMATYKA
Studia stacjonarne i niestacjonarne
Nabór 2017/2018
Specjalność: systemy informatyczne i bazy danych
Studenckie praktyki zawodowe są integralną częścią kształcenia studentów Państwowej Wyższej Szkoły Zawodowej we Włocławku i równorzędnie z innymi zajęciami objętymi planem studiów podlegają obowiązkowemu zaliczeniu. W ramach przygotowania do zawodu informatyka w siedmiosemestralnym cyklu kształcenia na studiach inżynierskich o kierunku informatyka obowiązują praktyki zawodowe w liczbie 240 godzin realizowane w IV semestrze studiów oraz 240 godzin realizowane w VI semestrze studiów. Łącznie 480 godzin praktyk.
Organizacja praktyk zawodowych
Praktyki mogą odbywać się w przedsiębiorstwach informatycznych produkujących i wdrażających oprogramowanie, w przedsiębiorstwach projektujących i wdrażających instalacje sieciowe oraz w przedsiębiorstwach i instytucjach użytkujących sprzęt komputerowy i systemy informatyczne, a także w firmach specjalizujących się w grafice komputerowej.
Cel praktyki
Celem studenckich praktyk zawodowych jest poszerzenie wiedzy oraz umiejętności z zakresu informatyki zdobytych w toku studiów, a także poznanie sposobu funkcjonowania i organizacji pracy w przedsiębiorstwach z branży informatycznej lub instytucji korzystających z technologii informatycznych.
Program praktyki zawodowej
Przewiduje w ogólności zapoznanie studenta:
- z przepisami bezpieczeństwa i higieny pracy oraz ochrony przeciwpożarowej obowiązujących w całym przedsiębiorstwie i na stanowisku pracy,
- z wewnętrznym regulaminem pracy i wybranymi przepisami Kodeksu Pracy,
- ze strukturą produkcyjną, organizacyjną i informatyczną przedsiębiorstwa oraz z obowiązującymi technikami zarządzania i organizacji pracy,
- z poziomem informatyzacji przedsiębiorstwa zarówno w zakresie infrastruktury sprzętowej jak i wykorzystywanego oprogramowania,
- z zakresem obowiązków i ze specyfiką pracy na stanowisku informatyka w przedsiębiorstwie.
Program praktyki zakłada również czynny udział studenta w pracach całego przedsiębiorstwa lub jego jednostki informatycznej w wybranym zakresie:
- prac o charakterze diagnostycznym i serwisowym mających na celu w szczególności utrzymanie infrastruktury sprzętowej przedsiębiorstwa na właściwym poziomie funkcjonowania,
- instalowania nowego lub aktualizacji istniejącego oprogramowania,
- aktualizacja serwisów www,
- tworzenia oprogramowania samodzielnego, programowania stron www, a także tworzenia skryptów instalacyjnych lub sterujących pracą systemów informatycznych,
- prac archiwizacyjnych,
- modelowania komputerowego,
- projektowania i tworzenia infrastruktury sieciowej w przedsiębiorstwie oraz diagnostyki i serwisowania urządzeń sieciowych,
- projektowania i tworzenia grafiki komputerowej 2D lub 3D,
- projektowania systemów informatycznych,
- poznawania nowoczesnych metodyk tworzenia oprogramowania,
- testowania i diagnozowania systemów informatycznych,
- zaawansowanej obsługi współczesnych systemów bazodanowych,
- tworzenia oprogramowania współpracującego z systemami bazodanowymi,
- innych działalności zgodnych z kierunkiem studiów i odpowiadających przyjętym celom praktyki zawodowej.
Forma zaliczenia
Przebieg praktyk jest udokumentowany w postaci konspektów/notatek w Dzienniku Praktyk (dziennik praktyk do pobrania ze strony internetowej  www.pwsz.wloclawek.pl w zakładce praktyki zawodowe), potwierdzonych przez jednostkę, w której odbywały się praktyki. Opiekun praktyk w miejscu ich odbywania zalicza liczbę godzin (tygodni) i wydaje w Dzienniku Praktyk oraz w odrębnym dokumencie „Opinii o przebiegu praktyki zawodowej studenta” opinię o praktykancie i przebiegu praktyk ze zwróceniem szczególnej uwagi na postawę studenta i stosunek do zadań będących treścią odbywanych praktyk. Zaliczenie praktyk w Uczelni odbywa się po ich zakończeniu. Nauczyciel akademicki będący opiekunem praktyk wyznaczonym w Uczelni dokonuje wpisu do protokołu zaliczenia, indeksu i karty okresowych osiągnięć na podstawie informacji o przebiegu praktyk, opinii i oceny wydanej przez opiekuna praktyk w miejscu ich odbywania, oraz własnej wynikającej z obserwacji prowadzonej podczas trwania praktyk.
Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności i kompetencji społecznych
Wiedza: 
1. student ma podstawową wiedzę niezbędną do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowań działalności inżynierskiej, w szczególności zna metody organizacji pracy w przedsiębiorstwach o profilu informatycznym (K_W09). 
Umiejętności: 
1. student potrafi porozumiewać się w środowisku zawodowym i innych stosując różne techniki, w tym wykorzystujące narzędzia informatyczne (K_U08), 
2. ma doświadczenie związane z utrzymaniem w ruchu systemów informatycznych i komputerowych (K_U25),
3. ma doświadczenie związane (K_U26):

- z rozwiązywaniem praktycznych zadań inżynierskich zdobyte w środowisku ludzi 
zajmujących się zawodowo działalnością inżynierską pod kątem praktycznych zasad 
informatyzacji przedsiębiorstwa, 

- z projektowaniem i implementacją aplikacji internetowych, 

- z obsługą i budową zaawansowanych systemów baz danych, 

- z wdrażaniem i eksploatacją systemów informatycznych zarządzania w jednostkach 
gospodarczych, 

- z wsparciem ICT w przedsiębiorstwie.
Kompetencje społeczne: 
1. student ma świadomość ważności zachowania się w sposób profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania różnorodności poglądów i kultur (K_K03),
2. ma świadomość odpowiedzialności za pracę własną oraz gotowość podporządkowania się zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania (K_K04).
Program studenckich praktyk zawodowych dla kierunku
INFORMATYKA
Studia stacjonarne i niestacjonarne
Nabór 2017/2018
Specjalność: sieci komputerowe i telekomunikacja
Studenckie praktyki zawodowe są integralną częścią kształcenia studentów Państwowej Wyższej Szkoły Zawodowej we Włocławku i równorzędnie z innymi zajęciami objętymi planem studiów podlegają obowiązkowemu zaliczeniu. W ramach przygotowania do zawodu informatyka w siedmiosemestralnym cyklu kształcenia na studiach inżynierskich o kierunku informatyka obowiązują praktyki zawodowe w liczbie 240 godzin realizowane w IV semestrze studiów oraz 240 godzin realizowane w VI semestrze studiów. Łącznie 480 godzin praktyk.
Organizacja praktyk zawodowych
Praktyki mogą odbywać się w przedsiębiorstwach informatycznych produkujących i wdrażających oprogramowanie, w przedsiębiorstwach projektujących i wdrażających instalacje sieciowe oraz w przedsiębiorstwach i instytucjach użytkujących sprzęt komputerowy i systemy informatyczne, a także w firmach specjalizujących się w grafice komputerowej.
Cel praktyki
Celem studenckich praktyk zawodowych jest poszerzenie wiedzy oraz umiejętności z zakresu informatyki zdobytych w toku studiów, a także poznanie sposobu funkcjonowania i organizacji pracy w przedsiębiorstwach z branży informatycznej lub instytucji korzystających z technologii informatycznych.
Program praktyki zawodowej
Przewiduje w ogólności zapoznanie studenta:
- z przepisami bezpieczeństwa i higieny pracy oraz ochrony przeciwpożarowej obowiązujących w całym przedsiębiorstwie i na stanowisku pracy,
- z wewnętrznym regulaminem pracy i wybranymi przepisami Kodeksu Pracy,
- ze strukturą produkcyjną, organizacyjną i informatyczną przedsiębiorstwa oraz z obowiązującymi technikami zarządzania i organizacji pracy,
- z poziomem informatyzacji przedsiębiorstwa zarówno w zakresie infrastruktury sprzętowej jak i wykorzystywanego oprogramowania,
- z zakresem obowiązków i ze specyfiką pracy na stanowisku informatyka w przedsiębiorstwie.
Program praktyki zakłada również czynny udział studenta w pracach całego przedsiębiorstwa lub jego jednostki informatycznej w wybranym zakresie:
- prac o charakterze diagnostycznym i serwisowym mających na celu w szczególności utrzymanie infrastruktury sprzętowej przedsiębiorstwa na właściwym poziomie funkcjonowania,
- instalowania nowego lub aktualizacji istniejącego oprogramowania,
- aktualizacja serwisów www,
- tworzenia oprogramowania samodzielnego, programowania stron www, tworzenia skryptów instalacyjnych lub sterujących pracą systemów informatycznych,
- projektowania systemów informatycznych,
- prac archiwizacyjnych,
- obsługi baz danych,
- prac graficznych o charakterze projektowym lub związanych z przetwarzaniem obrazów,
- modelowania komputerowego,
- projektowania i tworzenia infrastruktury sieciowej w przedsiębiorstwie,
- diagnostyki i serwisowania urządzeń sieciowych,
- konfigurowania punktów dostępowych, routerów, serwerów lub innych urządzeń sieciowych o charakterze konfigurowalnym,
- poznawania budowy i funkcjonowania współczesnych systemów telekomunikacyjnych,
- innych działalności zgodnych z kierunkiem studiów i odpowiadających przyjętym celom praktyki zawodowej.
Forma zaliczenia
Przebieg praktyk jest udokumentowany w postaci konspektów/notatek w Dzienniku Praktyk (dziennik praktyk do pobrania ze strony internetowej  www.pwsz.wloclawek.pl w zakładce praktyki zawodowe), potwierdzonych przez jednostkę, w której odbywały się praktyki. Opiekun praktyk w miejscu ich odbywania zalicza liczbę godzin (tygodni) i wydaje w Dzienniku Praktyk oraz w odrębnym dokumencie „Opinii o przebiegu praktyki zawodowej studenta” opinię o praktykancie i przebiegu praktyk ze zwróceniem szczególnej uwagi na postawę studenta i stosunek do zadań będących treścią odbywanych praktyk. Zaliczenie praktyk w Uczelni odbywa się po ich zakończeniu. Nauczyciel akademicki będący opiekunem praktyk wyznaczonym w Uczelni dokonuje wpisu do protokołu zaliczenia, indeksu i karty okresowych osiągnięć na podstawie informacji o przebiegu praktyk, opinii i oceny wydanej przez opiekuna praktyk w miejscu ich odbywania, oraz własnej wynikającej z obserwacji prowadzonej podczas trwania praktyk.
Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności i kompetencji społecznych
Wiedza: 
1. student ma podstawową wiedzę niezbędną do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowań działalności inżynierskiej, w szczególności zna metody organizacji pracy w przedsiębiorstwach o profilu informatycznym (K_W09). 
Umiejętności: 
1. student potrafi porozumiewać się w środowisku zawodowym i innych stosując różne techniki, w tym wykorzystujące narzędzia informatyczne (K_U08),
2. ma doświadczenie związane z utrzymaniem w ruchu systemów informatycznych i komputerowych (K_U25),
3. ma doświadczenie związane  (K_U26):

- z rozwiązywaniem praktycznych zadań inżynierskich zdobyte w środowisku ludzi 
zajmujących się zawodowo działalnością inżynierską, 

- z rozwiązywaniem zasad informatyzacji przedsiębiorstwa, 

- wsparciem ICT w przedsiębiorstwie, 

- administrowaniem sieci i telekomunikacją, 

- z zasadami zespołowego projektowania i wdrażania, 

- z wdrażaniem i eksploatacją systemów informatycznych zarządzania w jednostkach 
gospodarczych.
Kompetencje społeczne: 
1. student ma świadomość ważności zachowania się w sposób profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania różnorodności poglądów i kultur (K_K03), 
2. ma świadomość odpowiedzialności za pracę własną oraz gotowość podporządkowania się zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania (K_K04).
